Seminář pro pedagogy
pro NG – ArtCrossing - Mg.A. Radka Müllerová

Digitální fotografie a montáž v programu GIMP 
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21.11. a 28.11. 2007; 15:30 – 17:15


Úvodní motivace – digitální technologie v praxi Vv
Představení modelové hodiny - “Egyptské královny“ 
/prezentace v Power Pointu; cca max.10 min včetně promítnutí studentských výstupů- slide show .avi/
.:.15:40.:.

Obsah semináře: 
1.) manipulace s digitálním fotoaparátem
2.) import fotografií do PC

3.) základní možnosti práce a úpravy v programu GIMP
4.) způsoby uložení dat (.xcf, .jpg)

5.) tisk a nastavení v programu IrfanView
6.) závěrečná prezentace

Použitý software:
GIMP, IRFANVIEW, WinXP

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Zadání: 

Návrh plakátu: Kráska a zvíře


KRÁSKA A ZVÍŘE - František Hrubín

Dramatická pohádka o tom, jak láska krásné dívky zvítězila nad kletbou.

Princ na lovu zastřelí laň. Z její krve vyroste růže a princ je duchy lesa proměněn ve Zvíře. Projíždějící kupec náhodě utrhne růži pro své dcery a je Zvířetem přistižen. Aby si zachránil život, musí jedna z jeho dcer dobrovolně přijít do paláce. Přichází nejmladší Kráska a časem se do Zvířete, které však nikdy nevidí, zamiluje. Její láska nakonec vysvobodí prince z krutého prokletí. 

Vděčný příběh o lásce krásné dívky ke zvířeti je pro svoji prostotu a silné morální poslání velmi oblíben. Hra staví na lásce a její dobré moci,  klade důraz na faktu, že za ošklivou fasádou se skrývá vnitřní krása. Klasickou lidovou látku o Krásce a Zvířeti prvně zpracovala Madame de Villeneuve ve Francii v roce 1740. Od té doby inspirovala různá média –  muzikál, film, divadelní dramatizace a knižní podoby. Nejvíce popularizoval tento něžný příběh asi film z dílny Walta Disneye, který byl nominován na Oskara, cenu americké Akademie pro nejlepší film.

Podklady pro práci:

- text - link -  www.divadlo-rozmanitosti.cz 
- vlastní fotografie – portrét (640 x 480px), pořízená při semináři digitálem
- fotografie zvířete z Internetu v minimální velikosti (640 x 480px) – složka „zvířata“
- text: František Hrubín  KRÁSKA A ZVÍŘE (použito jako slogan)


Zadání - max. 5-7min
.:.15:50.:.


Struktura práce na PC:
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Obsah složek: 

složka „foto“ – digitální fotografie pořízené během semináře – ovládání digitálu
složka „zvirata“ – fotografie, materiály z Internetu
složka „montáže_vrstvy“ -  montáže (koncovka .xcf – GIMP file)

složka „jpg“ – druhé uložení montáže (možné zaslat mailem, publikovat na Internetu)

složka „ostatní“ – obsahuje další materiály (např. logo divadla)
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Vlastní focení a práce v programu GIMP

1.) utvoření dvojic a focení (dvojice se vyfotí navzájem)

     včetně krátkého seznámení s foťákem; max.5min .:.16:00.:.

2.) hledání materiálu na internetu nebo výběr z možných zvířat ve složce „zvířata“; max.5min

3.) import fotografie do PC
     propojení pomocí kabelu USB, zapnutí digitálu do funkce prohlížení, okno WinXP – 
     vybrat funkci: otevřít složku a přesunout pořízené fotografie do složky „foto“; max. 7min


4.) spuštění programu GIMP a otevření dvou souborů „fotografie“ a „zvire“ – pracovní 
     plocha programu stejná jako u lektora (vlevo panel základních nástrojů, vpravo dialog – 
     vrstvy); max.5min .:.16:15.:.


5.) základní práce s programem GIMP (výběr oblasti, kopírování, použití klávesových 
     zkratek Ctrl+C a Ctrl+V, definování plovoucího výběru na vrstvu, práce s vrstvou – krytí, 
     velikostní transform – škálování, rotace, úprava barev, filtry, guma); 15-20min .:.16:35.:.

6.) uložení návrhu ve vrstvě .xcf (možnost upravovat, definování složky – kam uložit, 
     definování koncovky – jak uložit); 3min 


7.) vložení textu (nástroj písmo) – slogan a link plakátu: František Hrubín  KRÁSKA A 
     ZVÍŘE, link na www www.divadlo-rozmanitosti.cz (vzniknou dvě vrstvy textu); 
     max. 10min 

8.) uložení návrhu (finální) ve vrstvě pomocí klávesové zkratky Ctrl+S a další uložení 
      ve formátu .jpg (definování složky – kam uložit a export) max. 10min .:.16:50.:.

9.) ukončení práce v GIMPu a otevření složky „jpg“, přetažení vlastního souboru 
      (z okna na ikonu) programu IrfanView, nastavení tisku – základní funkce; 5-10min.:.16:55.:.


10.) závěrečná projekce jednotlivých návrhů, prezentace a zhodnocení náplně semináře. .:.17:15.:.



Pozn.: „šedý text“ – práce se uskuteční na základě požadavků skupiny.

