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NAZEV PROGRAMU: Zvuk v uméni

AUTORKA PROGRAMU: Petra Vargova (umélkyne)
SPOLUPRACE: Blanka Lhotakova (galerijni pedagozka)

CIiLOVA SKUPINA: studenti strednich kol
DOBA TRVANI: 3 hodiny

OBECNA VYCHODISKA PROGRAMU/ KONCEPCE:

Program Zvuk v uméni vychazi z mych experiment( v oblasti zvuku a jeho vyuziti ve vytvarném
umeéni s pouzitim riznych médii a procesu napf. digitalni vs. analogovy zvuk, algoritmy pro
generovani zvuku, fraktalni zvuky. Program jsem koncipovala s ohledem na konkrétni cilovou
skupinu tak, aby studenti mohli vyuZit své znalosti z oblasti zvuku, ale zarove méli moznost si
tyto znalosti prohloubit. Pokud student nikdy se zvukem nepracoval ma moznost vyzkouSet si
prvni kroky v praci se zvukem. Zaroveri jsem se kromé praktickych dovednosti zaméfila na
seznameni studentd s tendencemi soucasného vytvarného umeéni v oblasti zvuku. Vysvétluji
studentim jakym zpUsobem pracuji v této oblasti j& sama a seznamuiji studenty s vlastnim
uméleckym projektem ,Evolu¢ni zvonici t6n“ pro mobilni telefon, ktery pracuje s mutaci
zvoniciho ténu mobilniho telefonu. Studenti tak ziskavaji uceleny obraz toho, jakym zpisobem
pracuje konkrétni umélec se zvukem jak z hlediska konceptuélniho tak z hlediska praktického.

CiL PROGRAMU:

Studenti ziskaji pfehled o rlznych zplsobech uziti zvuku ve vytvarném uméni druhé poloviny
20. stoleti. Studenti se prostfednictvim vlastniho objevovani a experimentl seznami se
zakladnimi pojmy v oblasti zvuku, pochopi vyznam a funkci zvuku v souCasném vytvarném
uméni a za pomoci jednoduchych vyrazovych prostfedkd vytvofi viastni kratkou zvukovou
praci. Kromé teoretickych znalosti si studenti osvoji i zakladni praktické dovednosti jako je
prace s digitalnim diktafonem, pfenos zvukové stopy do pocitaCe a prace v prostredi
zvukového editoru Audacity. Na zavér kazdy student pfedstavi sv(ij zplsob mysleni a vysledky
své prace ostatnim formou kratké demonstrace, performance nebo jiného zptsobu prezentace,
jejiz souCasti bude takeé kritické zhodnoceni vlastni prace a prace kolegu.

PRUBEH PROGRAMU:

1. Uvod do programu

Predstavily jsme se studentim a seznamily je s tématem a planovanou strukturou dilny.
Studenti se pfedstavili nam, kazdy uvedl svou osobni zkuSenost v oblasti zvuku popf. hudby,
coz nam umoznilo pfizplsobit prabéh dilny dané skupiné studentu.

cil aktivity: Studenti se seznami s tématem programu.

2. Kratka teoreticka prednaska s ukazkou vlastni prace

Seznamily jsme studenty s Ustfednim pojmem programu - s pojmem zvuk, pomoci otazek jsme
je vedly k tomu, aby sami pfemysleli o povaze zvuku.

Jakou ma zvuk formu a za jakych podminek se s nim muzeme setkat? (podminky nutné
k Sifeni zvuku) Jaké jsou bézné slysitelné frekvence a co naopak lidské ucho neni schopno
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slySet? (infrazvuk a ultrazvuk) Jakym jinym zpusobem ¢lovék vnima zvuk? (vibrace v téle:
tanec hluchonémych)
Pro lepS§i pfiblizeni tématu jsme si pfipravily ukazky tfi riznych zvukovych stop:

e sinusoida — zakladni zvukova stopa

e bily Sum

e zaznam lidského hlasu
Studenti si spolecné prohlédli vizualizaci téchto stop, nejprve bez zvuku, poté si poslechli i
zvukovy zaznam. Nasledné jsme studenty poZadaly o vysvétleni, jak se stopy od sebe podle
jejich nazoru liSi a pro¢ tomu tak je.
Umeélkyné predstavila svij projekt ,Angels®, evoluéni vyzvanéni pro mobilni telefon. Po
demonstraci nasledovala kratka diskuse a odpovédi na pfipadné dotazy studentd.
cil aktivity: Studenti si ovéfuji a rozSifuji své znalosti 0 zaznamu zvuku. Studenti se seznamuji
se zplsobem vyuziti zvuku v sou¢asném umeni.

3. Prohlidka expozice, aktivita s pracovnim listem, vyklad, diskuse

Se skupinou studentl jsme se spoleéné pfesunuli do expozice zahraniéniho uméni Veletrzniho
palace. Ve volném prostoru se studenti nejprve zaposlouchali do ,Sumu® expozice. Pokusili se
identifikovat slySitelné zvuky a odhalit jejich mozny puvod.

Nasledovala diskuse se studenty o0 mozném uplatnéni zvuku v uméleckych dilech, jeho pivodu
a povaze. V prubéhu diskuse se objevily nejméné tfi pfistupy, které jsou zastoupeny v expozici.
Studenti se rozdélili do tfi skupin podle toho, jaky z pfistupl povazovali za nejzajimavéjsi.
Moznosti vzeslé z diskuse: zvuk generovany mechanicky, zvuk generovany automaticky,
zvuk jako vedlejsi produkt.

Zadaly jsme studentim praci, aby vyhledali v expozici dilo, v némz se uplatfiuje zvuk jimi
vybranym zpUsobem. S pomoci pracovniho listu méli za Ukol dilo prozkoumat a predstavit
svym spoluzakim.

cil aktivity: Studenti citlivé vnimaji zvuky kolem sebe. Studenti viastnimi slovy pojmenuji
zpUusoby uplatnéni zvuku ve vytvarném uméni.

4. Predstaveni zadani a shér zvukového materialu

Cinnost, kterou jsme studentim predstavily, se vztahuje k budové Veletrzniho palace. Navrhly
jsme jim, Ze zrekonstruujeme nékteré okamziky z historie Veletrzniho palace, tfeba dramaticky
srpen 1974. Prehraly jsme studentim zaznam zvuku poZaru, zaznam zvuku praskajiciho zdiva
a rozbijeného skla... Tim jsme je motivovaly pro nadchazejici samostatnou praci a predstavily
jim jeji zadani. Pozadaly jsme studenty, aby si vybrali misto ve Veletrznim paléci a vymysleli,
jak by jej mohli pomoci zvuku proménit, noveé interpretovat. K dispozici méli digitalni diktafon,
na ktery zvuky zaznamendvaly. Studenti pracovali ve dvojicich ¢i tficlennych skupinach.
Nabidly jsme jim postupy, jez mohli, ale nemuseli vyuzit, vymezily jsme jim prostory, pro které
mohli zvuk vytvaret (vytah, schodisté, WC, Satna, vestibul). Vysvétlily jsme studentim praci
s digitalnim diktafonem a doporugily jim, aby brali v Gvahu pfirozeny zvuk zvoleného mista, neb
i ticho je forma zvuku.

Néasledovala samostatna prace, béhem niz studenti sbirali zvukovy material pro své projekty.
cil aktivity: Studenti se uci zaznamenat zvuk na digitaini diktafon. Studenti spolupracuji ve
skupiné na pfipravé koncepce spolecného projektu.
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5. Prace se softwarem Audacity a digitalni zpracovani zvuku

Studenti v Uvodu této Casti absolvovali kratkou instruktaz jak pracovat v programu Audacity.
Predstavily jsme jim, jaké formaty zvuku maji k dispozici, jakym zplsobem zvuk importuiji a jak
ho vyexportuji na CD nebo jiny nosi€. Nasledoval prostor pro dotazy.

Béhem samostatné préace studenti editovali nasbirany material tak, aby co nejlépe naplnili svou
pfedstavu. Podpofily jsme studenty v experimentovani, zamérem nebylo dokonalé provedeni,
ale osvojit si co nejvice poznatkd o praci se zvukem. Zaroven jsme studenty upozomily, Ze
neni dllezité, aby predvedli hotové umélecké dilo, ale aby si vyzkouSeli praci se zvukem
v emocionalnim kontextu a procviili svou vlastni schopnost kreativné pracovat. Studentim
jsme byly k dispozici pro pfipadnou technickou asistenci.

cil aktivity: Studenti si osvoji zakladni ovladani a nastroje zvukového editoru Audacity, které
aplikuji pfi zpracovavani vlastniho tvirciho zaméru. Studenti si ovéfi svou schopnost kreativné
myslet a pracovat.

6. Prezentace projektl a zavérecna diskuse

Na zavér programu studenti prezentovali své projekty ve vybranych mistech Veletrzniho
palace, pro ktera zvukovou proménu vytvareli. Vysvétlili svlj zamér a posoudili, jak se jim ho
podafilo naplnit, jak jsou se svou praci spokojeni. Pokladaly jsme studentim doplriujici dotazy
vedouci k hlub§imu zamysleni nad vlastni praci a jednotlivymi fazemi zpracovani.

cil aktivity: Studenti samostatné prezentuji vlastni projekt a kriticky hodnoti zdafilost svého
zaméru.

DILA A AUTORI:

Joe Jones: Mechanicky nastroj
Peter Sedgley: Lehké paky II.

Ale Guzzetti: Imaginarni playmate

VYSTUP PROGRAMU:

zvukovy zaznam ve formatu mp3 na CD

MATERIAL A POMUCKY:

pracovni list, tuzka, podloZka, sedak

TECHNICKE POTREBY:

PC, digitalni diktafon, CD prehrava¢, projektor s audio sestavou, software Audacity, Lame mp3
encoder, CD
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