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NAZEV PROGRAMU: Uméni (v) pohybu

AUTOR PROGRAMU: Pavel Mrkus (umélec)
SPOLUPRACE: Barbora Skaloudova (galerijni pedagozka)

CILOVA SKUPINA: zaci druhého stupné zakladnich $kol
CELKOVA DOBA TRVANi PROGRAMU: 2,5 hodiny

OBECNA VYCHODISKA PROGRAMU/ KONCEPCE:

Mym umyslem bylo ur¢ité zpochybnéni vSeobecné pasivni konzumace soucasné audiovizuélni kultury a
nabidnuti alternativy, jak s touto smrsti nakladat. Obrovské mnozstvi dat, které jsou denné primyslové
produkovana konci na virtudlnim smetisti, jehoz obsah Ize recyklovat a vybrana data vyuZit jako
kreativni material podobného druhu, jako jsou tfeba vodové barvy nebo ready-mades. To umozriuje
digitalni technologie Siroce dostupna teprve v nékolika poslednich letech a pravé nejmladsi generace ji
dokaze v tomto smyslu hravé vyuzit. Slo o to uchopit tento potencial a ukazat si jeho vyuzitelnost.

CiL PROGRAMU:

V prvni €asti programu zaci uvazuji nad moznostmi vnimani filmového obrazu, o pasmu, kde se
propojuje obraz a zvuk. Hledaji, co tvofi filmovy jazyk (rytmus, dynamika, barvy, svétlo apod.).
Uvédomuii si, jak mizeme proménit filmovy obraz &i zachazet nové s jiz existujicimi obrazy. V druhé
Casti zaci vytvofi vlastni audiovizualni kompozici (videoklip) s pouZitim snimk( detaild dynamickych
obrazdi Frantiska Kupky v programu ArKaos VJ . Zaci se tak seznamuji s uméleckymi postupy jako je
kol&Z, citace, rekonstrukce, rekontextualizace. UCi se orientovat v proudu znéjici hudby, vnimaji melodi,
harmonii a strukturu skladby. Uvédomuji si souvislosti mezi hudbou a vizualnim uménim.

PRUBEH PROGRAMU:

1. Motivace a vymezeni prostredi

Vzajemné jsme se predstavili. Pustili jsme video Oskara Fischingera “Allegretto” 1943, na jehoZ zakladé
jsme se zaku ptali: Cim se li§i od b&znych kreslenych filmd napt. Disneyovské produkce? Jaké jsou
hlavni prvky, ze kterych se film sklada? (obraz, zvuk, pohyb) Jak spolu tyto tfi pojmy ve filmu souvisi?
Promitli jsme zakdm nékolikanasobné zvétSeny detail ze zndmého animovaného filmu bez zvuku.
(Spiderman, 1min.) Zaci hadali, o ktery film jde. Poté jsme zakim polozili nasleduijici otazky s cilem, aby
si uvédomili, ze dilo ma urcité konkrétni prvky, ze kterych je postaveno. Pozname-li tyto stavebni prvky,
muzeme je pak sami uchopit a zacit s nimi pracovat podle nasi libosti.

Podle jakych znakU jste poznali tento film? Jak se film zménil? Co zlstane, odstranime — li pfibéh? Jak
jinak jesté by se dal tento film predélat? Jak plsobi zvuk? Jak by se mohlo ménit vnimani ukazky,
kdybychom vyménili zvuk? Na zavér byla promitnuta ukazka v pivodni podobé.

Jako pfiklady vyuziti TV nebo video signali v sou¢asném uméni jsme Zakim predstavili dila umélce
Nam Jun Paika Electronic Super Highway a TVGarden. K lepSimu pochopeni struktury video souboru
jako fady snimkd na asové ose jsme zakim ukazali obrazek a videoklip Eadwearda Muybridge —
studie pohybu ve fotografi.
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V ramci pfipravy na vlastni tvir€i Cinnost jsme zaky seznamili s aplikaci ArKaos VJ, ktera pracuje
s pohyblivym obrazem a zvukem. Nasledovala kratka ukazka hotové audiovizualni kompozice vytvofené
v programu ArKaos VJ, ktery umoznuje pfifadit ke klavesam fragmenty obrazi &i videosekvenci a hrat
na né podobné jako na klavir, avSak misto tdnu spoustét obrazy. Rytmus a dynamiku kompozice Ize
synchronizovat se zvolenym zvukem.

Zminili jsme pohyb a barevné kompozice v obrazech FrantiSka Kupky, které vyuZijeme k nasi praci.
Poslechli jsme si Ctyfi rizné audio soubory, z nichz si zaci vybirali pro své kompozice: Conrad
Schnitzier: Electric Garden, (electro); J.S.Bach: Capriccio BWW992 — 4 | (piano); Air: Electronic
Performers (electro); Funk D'Void: Diabla (techno)

cil aktivity: Zaci pojmenuii hlavni prvky filmu a jejich vzajemné souvislosti.

2. Foceni obrazl FrantiSka Kupky

V této Casti programu bylo Ukolem z&k( ziskat obrazovy materiél — detaily z obraz(i FrantiSka Kupky.
Z4ci se rozdélili do dvojic. Rozdali jsme jim digitalni fotoaparaty a pouili je o jejich pouzivani. Zejména
jsme je upozornili na vypnuti blesku v expozici a nastaveni rozliSeni obrazk( na 640 x 480 dpi.
Zdraznili jsme také, aby vybirali zejména dobfe kontrastni a vyrazné detaily obrazu. Ukolem kazdé
dvojice bylo nafotit béhem 15 minut 10 — 15 snimku.

cil aktivity: Zaci vybiraji a zaznamenavaji obrazovy material.

3. Vytvareni audiovizualnich kompozic

Z4ci si vytvofili slozky, do kterych prenesli pofizené obrazky.

Podrobné jsme zaky seznamili s programem ArKaos VJ, kazdy obdrZel struény tistény manual na
poznamky a postupoval dle vykladu. Zaci pfesunuli obrazky ze slozky do aplikace, nasledovala ,hra na
klavesnici® (pouziti vrstev, kliGovani barev a svétla, manipulace s obrazem pomoci pohybd mysi, pfidani
efektll, pfechody, ukladani kompozice a nahravani videosouboru se zvukem). Zakiim jsme nejdfive
poskytli ¢as na experimentovani s programem, jeho funkcemi a moZznostmi, poté vytvareli vlastni
kompozice. Na zavér probéhla spoleénd projekce kompozic spojena s reflexi, kdy zaci vzajemné
posuzovali, jak se komu povedlo obrazovou a zvukovou &ast sladit. Zavére¢nou diskusi jsme podpofili
otazkami: Ceho jste se v hudebni nahravce uchopili (rytmu, melodie, barvy...)? Kdy je podle vas obraz
a zvuk v souladu? Podle Ceho jste pfifazovali obrazy? Je néco, co ma hudba i obraz spoleéného? Co
byste zménili, kdybyste na kompozici méli vice ¢asu?

cil aktivity: Zaci si prostfednictvim experimentu osvoji zakladni funkce programu ArKaos VJ, které
vyuZiji pii vytvareni viastni kompozice. Zaci hodnoti soulad mezi zvukem a obrazem.

DILA A AUTORI:

FrantiSek Kupka: obrazy ze sbirek NG ve Veletrznim palaci v Praze

Oskar Fischinger: “Allegretto” (DVD ,Oskar Fischinger — Ten Films* vydalo Center for Visual Music v
Los Angeles 2006)

Nam Jun Paik: Electronic Super Highway (1993) a TVGarden (1974)

VYSTUPY PROGRAMU:
videa vytvorena zaky na CD, soubory aplikace ArKaos, obrazky a audio pouzité k vytvofeni kompozice

MATERIAL A POMUCKY:
tuzky, manualy k programu ArKaos
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TECHNICKE POTREBY:

hardware: digitalni fotoaparét, pocita¢, sluchatka, reproduktory

software: systém Windows XP; pfehravani videa a zvuku: Windows Media Player, QuickTime; editace
videa: ArKaos VJ (download: http://www.arkaos.net)
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