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NAZEV PROGRAMU: Animovany film a minimalistické sklony

AUTOR PROGRAMU: Matéj Smetana (umélec)
SPOLUPRACE: Lucie Stulova Vobhorilova (galerijni pedagozka)

CILOVA SKUPINA: studenti strednich kol
CELKOVA DOBA TRVANi PROGRAMU: 2,5 hodiny

OBECNA VYCHODISKA PROGRAMU/ KONCEPCE:

Program Castecné vychazel z mych pokust s animovanym filmem - pfedev§im s videem "Je to jenom
film". Tato animace vSak vznikala prekreslovanim kazdého policka, proto by vyroba trvala vzhledem k
délce programu pfili§ dlouho. Zabyval jsem se postupem, jak docilit vzniku animace ve vymezeném
case.

Pouzitd umélecka dila jsou zvolena na za&kladé mych subjektivnich sympatii. Zaroven jsou dila,
souvisejici s minimalismem, zvolena, protoze nemusi nutné divaka odvadét k néjakému
mimouméleckému sdéleni a je mozné k nim pfistupovat pfimo, bez nutnych pfidavnych znalosti.
Vlychazel jsem také ze zajmu o zpUsoby, jak Ize pfevadét abstrakini pojmy jako "zazitek", "pfekvapeni”,
atd. do viditelné podoby (at uz pomoci alegorie nebo personifikace - viz. sochy na zamku Kuks, nebo
pomoci abstraktnich motiv(.)

Vysledna prace usiluje navic o dosazeni urcitého subjektivniho komentare dila studentem a o vznik
skute¢ného animovaného filmu, ktery si student sam vyrobi a odnese.

CiL PROGRAMU:

V programu jsem chtél seznamit studenty s uméleckymi dily sbirky Narodni dalerie, které souvisi
s minimalismem, pfivést je k urcité reflexi téchto dél a k pfipadnému zbaveni pocitu nesrozumitelnosti z
nich. Zaroven mi 8lo o sblizeni studentd s jednoduchymi animacnimi postupy a o poskytnuti moznosti
vyjadfovat se pomoci animovaného filmu.

PRUBEH PROGRAMU:

1. Uvod a seznameni

Spolec¢né s kolegyni (galerijni pedagozkou) jsme se predstavili. Kratce jsem fekl studentim o mych
zkuSenostech s animaci a o mé praci. Postupné se predstavili jednotlivi studenti. Kazdy z nich fekl své
jméno a sdélil, jaky ma vztah k animovanému filmu, jestli ma néjakou zkuSenost s animaci, jakou délal
animaci v pfipravné hodiné a zda se mu podafila zrealizovat podle jeho pfedstav.

Umélec studentim pfedstavil svdj animovany film "Je to jenom film".

cil aktivity: Studenti sdéluji své zkuSenosti a popisi vztah k animovanému filmu.

2. Prace v expozici

Studenty jsme pfivedli do expozice a pfedstavili jim umélecka dila, ktera byla pfedmétem nasSeho zajmu.
(Slo o dila minimalisticka nebo minimalismem ovlivnéna). Jsou si dila podobna?, V ¢em se podobaji,
v ¢em se naopak lisi?- Témito otdzkami jsme studenty vedli ke zjiSténi, ze se jedna o dila, jeZ jsou
vnimatelnd i sama o sobé (bez odkazi mimo dilo samotné), jsou jednoducha, nevyjadfuiji nic jasné
popsatelného. Studentim bylo feeno, Ze dila nemusi mit Zadny pfedem ur€eny obsah, a proto ma
kaZdy mnohem $ir§i moznosti jak dilo vnimat a jaké pfedstavy a pocity si do néj projektovat.
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Studenty jsme seznamili s tvrzenim "To, co vidite, je to, co vidite", které se spojuje s minimalistickou
tvorbou. Mohli se pokusit toto tvrzeni néjak vylozit.

Rozdali jsme studentim pracovni list. Méli za Ukol prochazet mezi vybranymi dily a list vypinit podle
pravidel hry "co by bylo dilo, kdyby bylo"

Predstavili jsme studentim hlavni téma programu, kdy se vybrana umeélecka dila stanou podkladem pro
kratky animovany film a motivovali je pro nadchazejici ¢innost. V pfedchozich "cviéenich" se pokusili
popsat své pocity a dojmy z vystavenych dél, nyni mohou své dojmy, pocity Ci pfedstavy vyjadfit pomoci
jednoduché kreslené animace. Jejich Ukolem bylo pfedstavit si, jak by jejich pocity (pfedstavy) z dila
vypadaly, kdyby se daly pozorovat pouhym okem, jak se pohybuji pfimo po samotném dile.

Déle jsme studentim objasnili technologicky postup vzniku animace. Studenti se rozdélili do dvojic.
Zvolili si jedno z dél a vyfotografovali ho podle svych vlastnich pfedstav (detail, celek, pfipadné celek i s
okolnim prostorem galerie).

cil aktivity: Studenti reflektuji viastni postoje k vybranym uméleckym dilim, pojmenuji vlastni pocity a
dojmy pfi setkani s jim nesrozumitelnym dilem.

3. Samotna animace

Kazda dvojice studentl ulozila fotografii dila do pocitade a vytiskla ji barevné na tiskarné. V pfipadé
nespokojenosti s fotografii mohli upravit jas a kontrast v programu Gimp. Vytisknutou fotografii kazda
dvojice autorl vlozila do kapsové félie na sténé. Vybrala si max. 2 barvy z nabizenych fixd (erna,
modré, Cervena, zelend). Proti fdlii byl umistén fotoaparat na stativu. Studenti vyfotili nékolik pokusnych
snimkd, aby doséhli vhodné ostrosti a jasu.

Animace probihala tak, ze studenti na folii fixem nakreslili obraz, zhotovili snimek, obraz na f6lii upravili
pomoci hadfiku nebo ubrousku, nakreslili dalSi obraz, znovu vyfotili, atd. Pfedpokladana délka vzniklé
animace byla 5 az 30 sekund. Po ukon¢eni animace studenti nahrali snimky do pocCitace a vyexportovali
do videa pomoci programu VirtualDub.

cil aktivity: Zaci vytvari jednotlivé obrazy pro zamyslenou animaci.

4. Kino a diskuze

Pfipravili jsme videa pro zavéreCné kino. Kazda z dvojic byla vzdy pozvana, aby predstavila svou
animaci. Jejich video bylo promitnuto ostatnim. Studenti fekli o ndzvu a o divodech, pro€ je prace pravé
takova, zda jsou s animaci spokojeni. Pokladali jsme autorim dopliujici otazky, otazky mohli klast i
ostatni studenti. Dle okolnosti jsme sdélovali kratké informace (odborny minikomentaf) o puvodnich
umeéleckych dilech.

cil aktivity: Studenti porovnavaji své dilo s ostatnimi, reflektuji odliSnosti ve zpisobu prace. Studenti
kriticky hodnoti vlastni praci.

DILA A AUTORI:

Luciano Fontana: Prostorovy koncept (1966)
Georg Brecht: Zebfik (1979)

Jan Vercruysse: Slova (1994)

Aurélie Nemours: Diptych 1986 Y (1986)
Justin Knowles: D137 Verze 11 98/02 (1998)

VYSTUPY PROGRAMU:
Animovany film, vyplnény pracovni list
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MATERIAL A POMUCKY:

pracovni listy, podlozky, prihledné folie A4 pfipevnéné na sténé, stiratelné fixy riznych barev

TECHNICKE POTREBY:

digitalni fotoaparaty, stativy, PC s programem Virtualdub a Movie maker, barevna tiskarna,
dataprojektor
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