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NAZEV PROGRAMU: 3007 - blizka budoucnost

AUTOR PROGRAMU: Radka Miillerova (umélkyné)
SPOLUPRACE: Lucie Stllova Vobofrilova (galerijni pedagozka)

CILOVA SKUPINA: studenti strednich $kol
CELKOVA DOBA TRVANi PROGRAMU: 2,5 hodiny

OBECNA VYCHODISKA PROGRAMU/ KONCEPCE:

KdyZ jsem si prochédzela Veletrzni palac dala jsem na intuici a ¢ast expozice ,New New Painters® mi
pfipadala pro vznik projektu asi nejpfijemnéjsi. Je to v podstaté uzaviena Cast a tak jsem necitila zadné
vypadky v soustiedéni, které jsou vétSinou v podobné instituci namisté, protoZe bilancujeme historické
povédomi o svétovem nebo Ceském uméni. Pro mé efekini malba se spojila s dalSimi souvislostmi.
Dlouho jsem pfemyslela, jak projekt uchopit. Neustale jsem si ztéZovala koncept projektu kritériem, ze
prvni program v ramci projektu ArtCrossing - digitaini obraz, musi byt jednoduchy. TiZila mne pfedstava
zaujmuti a nedostatek ¢asu a pravdépodobné tenhle moment jedine¢ného setkani, kdy si nejsem jist,
jestli studenty jesté nékdy uvidim mi evokovalo sci-fi.

CiL PROGRAMU: V programu ,3007 — Blizka budoucnost* se snazime odpoutat od fyzické, hmotné
malby a pfenést se do digitalni pfedstavy nahliZzeni soucasnosti pohledem z budoucnosti. Pfeneseme
se 0 1000 let do budoucnosti a z pozice ¢lovéka z roku 3007 budeme hledat podobu svéta, bytosti nebo
pfimo Clovéka na pfelomu 20. a 21. stoleti. Pfedstavime par kroku jak si osvojit graficky freeware, ktery
si muze stahnout kdokoliv a kdykoliv, kdyZ se rozhodne vizualizovat vlastni mySlenku tfeba digitalni
montazi a tim se pfiblizit ke konsensu, ze digitélni obraz je jiz klasickym druhem v tendencich
sou¢asného uméni.

PRUBEH PROGRAMU:

1. Uvod

Studenti vstoupili do multimedialni laboratore, kde byla spusténa projekce ,Planeta Mars“ z Google
archive http://www.nasa.gov/imultimedia/videogallery/index.html. Laboratof byla potemnéla tak, aby
projekce byla dobfe viditelna a audio stopa videa byla staZena, jako je tomu napf. ve vytahu. Pfivitala
jsem spolecné s kolegyni (galerijni pedagozkou) studenty i pedagogy a sama sebe kréatce predstavila.
Uvedly jsem studenty do ¢asové presmycky roku 3007. Casovy posun o 1000 let do budoucnosti jsme
definovaly jako zasadni skuteCnost a poZadaly je o zamysSleni nad tim, jak z jejich pohledu rok 3007
vypada. Jak se chovame? Jak se dorozumivame? Jak vypadame? Je néco UplIné jinak? Studenti si vzali
papir a tuzku a pokusili se v pfitomném Case popsat soucasnost - rok 3007. Pozadaly jsme studenty o
pfedstaveni textu.

cil aktivity: Studenti fabuluji vzdalenou budoucnost.

2. Vizualizace /hand made/

Zadaly jsme studenttm vlastni Ukol — vizualizovat ¢lovéka z prelomu 20. a 21. stoleti. Motivovaly jsme
studenty pfibéhem, kdy se ocitli v roli védeckych pracovnikd, ktefi pracuji na vyznamném Ukolu -
vizualizaci Clovéka/bytosti pfelomu 20. a 21. stoleti.

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN EVROPSKYM SOCIALNIM FONDEM,
STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY A ROZPOCTEM HLAVNIHO MESTA
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http://www.nasa.gov/multimedia/videogallery/index.html

* % PRA|HA

: 1: PRAIGUE narodnigalerie
+* o PRA GA v Prarze
T PRA|G

Studenti si nejprve v pfipravené slozce vyhledali ,kosterni pozistatek, ktery odpovidal jejich pfedstave,
a obrazek vytiskli. DalSi etapa prace spocCivala v hledani podoby ¢lovéka nebo bytosti. Svou pfedstavu o
podobé CElovéka/ bytosti studenti vytvofili pomoci glitrovych lepidel, ktera nanaseli na prahlednou félii
pfilozenou na obrazek kostry. (PouZiti obdobného vyjadfovaciho prostfedku jaky pouzivali umélci ze
skupiny New New Painters - lepidlo limituje praci s detailem, neumoZznuje tak pfesné kopirovani tvaru.)
cil aktivity: Studenti vizualizuji svou pfedstavu pomoci netradi¢nich vyjadfovacich prostredku.

3. Prace v expozici - foceni /digi made/

Béhem prace na féliich jsme studenty seznémily s digitalnimi fotoaparaty. Spole¢né jsme se pfesunuli
do expozice k obrazim skupiny New New Painters. Kratce jsme skupinu pfedstavily, nasledné jsme se
ptaly studentd, jaké pocity v nich dila evokuji. Nakonec jsme studenty pozadaly, aby si vybrali néktery
z obrazi New New Painters a pomoci digitalniho fotoaparatu zaznamenali prostfedi pro svoji glitrovou
bytost/Clovéka. Upozornily jsme je na funkce ,zoom* a ,flash®,

cil aktivity: Studenti si osvoji zaklady ovladani digitalniho fotoaparatu, védomé uzivaji jeho funkce
k realizaci svého zaméru.

4. Sken, montaz /digi made/ a prezentace /human made/

Studenti fotografie vzniklé v expozici pfenesli do pocitaCe. Vyzvaly jsme studenty, aby si kazdy vybral
jednu z fotografii jako prostfedi pro svou bytost/ Clovéka. Nasledna Cinnost spoCivala v sestaveni
prostfedi a bytosti, kterou bylo nejprve tfeba pfevést do digitdlniho formatu. Ukézaly jsme studentim
rizné varianty pro skenovani glitrovych maleb (skenovani s otevienym vikem skeneru, se zavienym
vikem na rozlicném pozadi-Cerné, bilé, alobal...) Samotnou montaz studenti provedli v programu na
upravu digitaini fotografie Gimp, jehoz zakladni funkce jsme jim nejprve predstavily. Jednotlivé kroky
jsme pro nazornost promitaly na projekéni platno, aby si studenti mohli soubézné s nami zakladni
nastroje programu vyzkouset.

Béhem nasledujici samostatné prace v grafickém programu studenti pomoci skenu bytosti a fotografii
prostfedi vytvofili svou pfedstavu o Clovéku z pfelomu 20. a 21. stoleti. Jejich Ukolem bylo pfenést
naskenovanou glitrovou bytost do popredi digitalni fotografie, upravit jeji velikost, barevnost, upravit
pozadi atp.

Upozornily jsme studenty na dva druhy koncovek pro uloZeni finalni montaze (.jpg a .xcf).

Poslednim ukolem byla prezentace. Vysledné montaze jsme si promitli, kazdy ze studentt predstavil
svou bytost (ndzev, popis — kdo byla, kde se nachazela, ¢im se zabyvala).

cil aktivity: Studenti si osvoji zakladni funkce programu na upravu fotografii Gimp, které vyuZiji
k realizaci svého tvir¢iho zdméru. Studenti samostatné prezentuji vysledky své Cinnosti.

DiLA A AUTORI: dila skupiny New New Painters, zejména: Bruce Piermarini, Extaze, 2001, John
Gittins, Druhy kvadrant, 1997 — 2000, Steven Brent, Diagram, 2000

VYSTUPY PROGRAMU:
digitalni montaz v tisku i datech
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MATERIAL A POMUCKY:

papiry A4, tuzky, fixy, prihledné félie, glitrova lepidla, flitry (neni podminkou), tistény manual
k programu Gimp

TECHNICKE POTREBY:

PC, digitalni fotoaparaty, skener, CD, barevna tiskarna, dataprojektor s audio sestavou, programy Gimp
a Irfan

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN EVROPSKYM SOCIALNIM FONDEM,

STATNIM ROZPOCTEM CESKE REPUBLIKY A ROZPOCTEM HLAVNIHO MESTA
PRAHY




