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Program: Zvuk v uméni
Autorka programu: Petra Vargova

Doporuceni pro Cinnosti ve Skole v hodiné vytvarné ¢i hudebni
vychovy predchazejici programu absolvovanému v Narodni
galerii v Praze a v hodiné nasledujici po programu

Hodina PRED programem — naméty k ¢innostem:

1. Mobilni telefon —vvrazovy prostiedek a zvukovy nastroj
autorka aktivity: Petra Vargova, umélkyné

Poznamka autorky: hodiny PRED a PO jsem koncipovala tak, aby jejich soucdsti bylo
seznameni se s praci jednoho umélce. Zaroven je diilezite, aby studenti pochopili, jak umélec
pracuje a sami zkusili zabavnou formou experimentovat obdobnym zpusobem. V hodiné PO
Jsou studenti motivovani vyuzit dovednosti ziskanych behem navstevy v NG.

motivace

Jaky zvonici ton mate ve svém mobilnim telefonu? Kde jste tento ton ziskali? Proc¢ jste si
vybrali pravé toto zvonéni, mate k nému emocionalni vztah (oblibend skladba, harmonie
apod.)? Jaké zvonéni byste vybrali pro své pratele? Zkusili jste nékdy sami pfipravit zvonéni
pro svij telefon nebo jako darek? Pokud ano, jaka byla vaSe zkuSenost, jak jste postupovali?
Jak vnimate zvonéni ve vefejném prostoru, které typy zvonéni jsou vam piijemné, které je pro
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Popis ¢innosti

Pfineste si do hodiny vytvarné vychovy své mobilni telefony. Vzijemné si pfedstavte své
vyzvanéci melodie. Zaposlouchejte se do 3 skladeb amerického umélce Golana Levina —
Dialtones (A Telesymphony). Identifikujte, co jste slySeli. Pokuste se vysvétlit jak skladby
podle jejich nazoru vznikly. Popiste druh(y) zvuku(l) , ktery(é) se ve skladbach pouziva(ji).
Vysvétlete, co je zdrojem tohoto zvuku. O svych nazorech diskutujte.

Pedagog po ukonceni diskuze doplni nazory studentit sdélenim okolnosti vzniku a piivodu
skladeb (skladby komponované s vyuzitim mobilnich telefonii - viz niZe internetové stranky
Golan Levin) a nabidne studentim moznost navstivit internetové stranky umélce, mimo
hodinu vytvarné vychovy.

Nyni si piipravte své mobilni telefony a postupné kazdy piehrajte zvonici ton, ktery sam
pouzivate. Pokud n¢kdo telefon nemate, pracujte ve dvojici se svym kolegou. Kazdy, kdo
piehraje své zvonéni, vysvétli, pro¢ pouziva konkrétni zvuk, jaky ma k nému vztah, jak
dlouho ma tento ton ptipadné jak casto ton obménuje.

Po prezentacich usporadejte spolecné vystoupeni — pichrajte sva zvonéni.
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Poté se rozdelte do dvou ¢i vice skupin a pracujte na vlastni kompozici slozené ze zvuki
svych mobilnich telefond. Na zavér hodiny kazda ze skupin ptehraje svou skladbu tiidé
formou kratké performance.

Reflexe

Co nového jste si uvédomili o svém mobilnim telefonu? Mate stejny zvukovy vkus jako
vétSina tiidy? Prekvapilo vas mnozstvi zvukd, které jste dnes slySeli? Setkali jste se s néim
novym v oblasti zvuku o ¢em jste neméli do dneSniho dne tuSeni? Bylo by pro vés zajimavé
zucastnit se podobné akce jakou poradal umélec Golan Levin?

Studentum jsou poskytnuty internetové adresy (viz nize), kde si mohou vyhledat dalsi zajimaveé
informace o umélcich, se kterymi se seznamili v hodiné VV. Material je v anglickém jazyce.

(pozn. pro ucitele: pripomente prosim studentum v prubéhu hodiny, Ze zvuk je vinéni vyvolané
vibraci téles, c¢lovek je citlivy pouze na urcity vinovy rozsah)

Poznamka:
K této aktivité je potieba skladeb Golana Levina. Tyto materialy jsou zdarma k dispozici na

webovych strankdach autora. Lze prehrdavat primo z pocitace, pripadné stahnout a vypalit na
CD.

Golan Levin: http://www.flong.com/storage/experience/telesymphony/index.html
sklady ( v tmavomodrém ramu pod nazvem Audio Samples):

o tele0820.mp3

o telel530.mp3

e tele2000.mp3

o tele2330.mp3

zdroj informaci o umélci: http://www.flong.com nebo
http://en.wikipedia.org/wiki/Golan_Levin

Alternativne miizete v hodiné predchazejic programu v NG i toto zadani:

2. VInéni zvuku
autorka aktivity: Blanka Lhotdkova, lektorka a umélkyné

Motivace

Jaky je nejpiijemnéjsi zvuk, na ktery si nyni vzpomenete? Vzpomeiite si i na jeho opak. Jsou
tyto zvuky spojené snéjakym uritym zazitkem nebo mistem? Porovnejte své vijemy
a zkuSenosti.

Popis ¢innosti
Zaposlouchejte se do zvuka kolem Vas (cca 30 s). Zapiste si formou citoslovce a popisu
zvuky, které kolem sebe ve tiid¢ slySite. Dohodnéte se do jakého prostfedi mimo tiidu byste
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se chteli vSichni ,,zaposlouchat“(30 s) a zapiste si jeho zvuky. Predstavte si kazdy/a své
vlastni oblibené misto a zvuky opét zapiste.

Reflexe

Srovnejte opét své zapisy. Kdo je jak citlivy? Jaké zvuky jste zaznamenali ve tfidé? Je mozné
zaznamenat vSechny zvuky?

/pozn. pro ucitele: pripomernte prosim studentium, Ze zvuk je vineni vyvolané vibraci téles,
clovek je citlivy pouze na urcity vinovy rozsah.../

Prectéte postupné vase zapisy zvukl z oblibeného mista ostatnim, mtzete je nechat hadat.

Dal$i mozné Cinnosti:

Rozdélte se do dvojic. Vybirejte z piipravené nabidky materidli (mizete vybirat z
jakychkoliv materialt a predmétt, které mate kolem sebe — dfevo, kov, textil, plast apod).
Predstavte zvuky jednotlivych materidlii ¢i jejich kombinaci svému spoluzdkovi ¢i
spoluzacce, ktery/a ma zaviené oCi. Vyzvéte ho/ji, aby ke kazdému zvuku (mizete ho
opakovat) vyslovil/a volnou asociaci. Zapiste si ji k materialu, ke kterému patii. Vymeéiite si
role.

Vytvoite pro svého spoluzaka/Cku objekt, ktery vyluzuje zvuky. Materidly volte na zakladé
jeho/jejich asociaci, tfeba jako byste skladali basen ¢i ptibéh. Vybrané asociace miizete napsat
na pruh papiru a ptidat k objektu.

Reflexe

Ptedejte objekt svému spoluzakovi/¢ce. Nechte ho/ji, aby objekt prozkoumal/a, rozezvucel/a
a opét se soustfedil/a na asociace, které zvuk objektu provokuje. Kazdy ptedstavi objekt,
ktery dostal — vyloudi zvuky a mluvi o svych asociacich, autor objektu sdéli jak postupoval
pii vybéru materialli, predstavi asociace, které si vybral, jestlize vznikl poeticky ¢i jiny text,
precte jej. Prekvapil/a vas spoluzdk/Cka vybérem materidli? Vyvolavaly ve véas zvuky
asociace snadno? Jak se vam pracovalo na objektu ur¢eném spoluzakovi/cce?

Hodina PO programu v NG — naméty k ¢innostem:

1. Experiment se zvukem
autorka aktivity: Petra Vargova, umélkyné

Motivace:

Mite zkuSenost s nahravanim zvuku? Co se déje se zvukem pokud je nahravan? Deformuje se
zvuk pfi nahravani? Miaze byt samotné nahravani zvuku pouZito jako umélecké dilo? Muizu ja
sam/sama experimentovat v této oblasti a dosahnout zajimavych vysledki?

Popis ¢innosti:

Vzpomeiite si na program Zvuk v uméni, ktery jste absolvovali v NG. Piekvapilo nebo
zaujalo Vas béhem néj néco? Co? Poslechnéte si praci Alvina Luciera ,,] Am Sitting in a
Room* (nahravku lze stdhnout na internetovych strankach uvedenych nize). Usad’te se
pohodIn¢ - délka nahravky je cca 15 minut. Diskutujte o tom, co jste slySeli. Co se délo se
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zvukem v nahrédvce, kterou jste pravé slySeli? Jakym zpiisobem toho umélec dosahl?

Po ukonceni diskuze rozda pedagog studentiim Ceskou verzi textu z nahravky: "I am sitting in
a room different from the one you are in now. I am recording the sound of my speaking voice
and I am going to play it back into the room again and again until the resonant frequencies of
the room reinforce themselves so that any semblance of my speech with perhaps the exception
of rhythm, is destroyed. What you will hear, then, are the natural resonant frequencies of the
room articulated by speech. I regard this activity not so much as a demonstration of a
physical fact, but more as a way to smooth out any irregularities my speech might have."

Priblizny cesky preklad: "Sedim v jiné mistnosti nez nyni vy. Nahravam sviij hlas a hodlam
ho prehravat znovu a znovu dokud rezonancni frekvence v mistnosti nezesili natolik, Ze
charakter mého hlasu, snad jen s vyjimkou rytmu, nebude rozeznatelny. To co uslysite jsou
prirozené rezonancni frekvence mistnosti zduraznené skrze rec. Tuto aktivitu povazuji ani ne
tak za demonstraci fyzikalni zakonitosti, ale spiSe za cestu k zahlazeni vSech nepravidelnosti,
které by moje re¢ mohla obsahovat."

Shodovaly se vase pfedstavy o vzniku nahravky s postupem umeélce? Jak tedy umélec
postupoval? Jak asi vypadala konkrétni situace? Jaky je vas nazor na takovy postup?

Vytvoite skupiny, dle moznosti vybaveni tak, aby kazdd skupina méla k dispozici dvé
zdznamova zafizeni. Zkuste nyni experimentovat s opakovanym nahravanim stejného zvuku,
dokud neziskate zajimavy zvukovy vystup. Jako vychozi material mizete pouzit tyto
sekvence: mluvené slovo, zpév, technicky zvuk (auto, stroj, tikot hodin apod.), zvuk vody,
vlastni zajimavy zvuk. Doporucend délka zaznamu je 1 minuta, max. délka zdznamu 3min.

Pfesny postup: Vytvoite na prvni zaznamové zafizeni (diktafon, kazetovy piehrava¢, mobil
aj.) prvni zvukovou nahravku (viz vySe — vychozi material). Tu nahlas pifehrajte a ptitom ji
soucasné nahravejte na druhé zaznamové zatizeni. Poté si novou nahravku (kopii plivodniho
zvukového zdznamu piehrajte). Znovu zaznam pustte a pfitom opét nahravejte...Vzdy
nahravejte posledni verzi kopie a pfed jejim opétovnym nahranim si poslechnéte a uvédomte,
k jakym zméndm doSlo v kvalité zvuku. Experiment ukoncete ve chvili, kdy budete mit
zajimavou zvukové posunutou verzi své origindlni nahravky. (Je tfeba zpravidla min. 5
piehrani)

Nyni si prehrajte vzajemné origindl i vyslednou verzi. Je jako vychozi material lepSi mluvené
slovo, zpév, nebo technické zvuky? Komu se povedl nejzajimavéjsi kousek? Predcil vysledek
vase ocekavani? Bylo to technicky narocné?

Reflexe:

Experimentovali jste s opakovanym kopirovanim zvuku nékdy diive? Dovédéli jste se dnes
néco nového? Z jaké oblasti? Ziskali jste nové dovednosti? Pro¢ ano, pro¢ ne? Byli byste
schopni sami vymyslet zvukovy experiment? Objevili jste u n¢koho zvaSich kolegl
vyjimecné schopnosti v oblasti zvuku, jaké? Byla vam dneSni aktivita pfijemna, piehrajete
vysledky doma?
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Studentum jsou poskytnuty internetové adresy (viz nize), kde si mohou vyhledat dalsi zajimave
informace o umélcich se kterymi se seznamili v hodiné VV. Material je v anglickém jazyce.

Poznamka:

K této aktivité je potieba skladeb Alvina Luciera. Tyto materialy jsou zdarma k dispozici na
webobych strankach autora. Lze prehravat primo z pocitace, pripadné stahnout a vypalit na
CD.

Alvin Lucier: http://www.ubu.com/sound/lucier.html
Skladba €. 2. I Am Sitting in a Room, 15:23 (1969, original recording)

zdroj informaci o wumélci: http://en.wikipedia.org/wiki/l _am_sitting_in_a room nebo
http://en.wikipedia.org/wiki/Alvin_Lucier
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