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Program: Uméni (v) pohybu
Autor programu: Pavel Mrkus

Doporuceni pro ¢innosti ve §kole v hodiné vytvarné vychovy
predchazejici programu absolvovanému v Narodni galerii v Praze
a v hodiné nasledujici po programu

Hodina vytvarné vychovy PRED programem — naméty
k ¢innostem:

1. Pribéhy filmovych a televiznich hrdinu
autor aktivity: Pavel Mrkus, umélec

Motivace

Dokazete fici, co je pro vas na vasem oblibeném televiznim seridlu ¢i filmu tak zajimavé?
Proc¢ si vzpomenete prave na néj, kdyz se fekne: oblibeny film?

Doma, pfi sledovani vaseho oblibeného programu v televizi nebo filmu na videu se zkuste
zaméfit na to, jak jeho autor pouzivéa rizné prostfedky k tomu, aby si ziskal vasi pozornost.
Jakou roli zde hraje zvuk? M4 vas oblibeny potad vyjimecny stiih (rytmus, dle kterého jsou
skladané jednotlivé obrazy)? Pracuje filmar néjak se svétlem, s barvou, skompozici?
Vezméte si sklenici s Cistou vodou a zkuste se divat skrz ni. Napliite ji razné barevnou st'avou
(obarvenou napft. potravinafskymi barvivy) a pozorujte, jak se meéni obrazy na monitoru.

Popis ¢innosti

Predstavte si, Ze by se najednou vaSe postavy a prostiedi z filmi zamichaly. Vas§ oblibeny
hrdina by najednou byl v neptfedvidatelném prostiedi, potkal by se s novymi lidmi ...

Ptineste si do Skoly rtizné noviny a Casopisy, ve kterych muzete nalézt popularni filmové ¢i
televizni hrdiny. Vytvofite si ve tfid¢ spole¢nou zasobarnu rliznych postav a prostiedi. Mtizete
uspotadat 1 vyménnou burzu charaktera, rekvizit, interiérii nebo exteriéri. Vymyslejte rizné
zpusoby, jak kombinovat postavy z riznorodych filml a zanrt mezi sebou. Pomoci nich
vytvoite kolaz, kde se objevi nové piibehy, necekana setkani nebo piekvapivé souvislosti.

Reflexe
Vypravéjte si navzajem nové pribehy. Jak jste postupovali pfi vybéru postav a prostiedi?
Myslite si, ze by z toho mohl byt novy potad ¢i film? Co z vaseho oblibeného filmu v kolazi
zustalo?

2. Hledani souvislosti — seznameni s abstrakci
autorka aktivity: Jitka Ferencova, ucitelka

Motivace
Muze mit film néco spole¢ného s abstrakci? Co je to abstrakce? Je abstrakce jen opakem
konkrétna? (dva zakladni piistupy: /. postup od konkrétni, individualni roviny ke tvarovému, barevnému
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zjednoduseni 2. vychdzi ze zakladnich prvki vytvarného uméni — barvy, ktivek, pfimek, tvard..., které
v zobrazeni nejsou vazany na objekty pfedmétné skutecnosti)

Popis ¢innosti

Vytvoite si specidlni kukatko - pomoci vyfiznutého rdmecku, jez si vyrobite napiiklad z
formatu AS. Hledejte Casti (detaily) obrazu, které se vam zdaji zajimavé. Vyuzijte dostupnych
reprodukei malift: napt.: F. Muzika — Strom, Krajina, Velky sen; J. Naceradsky —
Architektura; 1. Ouhel — Noc v Benatkach; J. Bicovskd — Ohnostroj, Stary rok; S. Zbysek —
Lamani v kole; J. Sopko — Velké koupani. Reprodukce mtizete volit i jiné, dle dostupnosti.

V piipad¢, Zze mate k dispozici fotoaparaty muzete namisto hledani s rdmeckem pracovat
s nimi (na fotoaparatu si nastavte rezim makro). Promitnéte si poté zvétSené detaily. Popisujte
¢asti obrazu — proc si kdo tento vysek z obrazu vybral? Jakym dojmem na ného/ni dana ¢ast
pusobi?

Reflexe

Diskutujte o tom jak se obraz skrze jeho detaily zménil. Shoduje se ¢ast obrazu s celkem?
V ¢em ano, v ¢em ne? Proménilo se vam né&jak vnimani obrazu poté, co jste ho sledovali skrze
jeho c¢asti? Mohl by byt néktery detail samotnym obrazem?

Hodina vytvarné vychovy PO programu v NG — naméty k
cinnostem:

1. Staré za nové
autor aktivity: Pavel Mrkus, umélec

Motivace

Mate doma nebo ve Skole na st€nach néjaké obrazy? Nelibi se vam, nebo vadm ptipadaji staré
a nezajimavé? Zkuste si predstavit, jak byste je mohli proménit, co by se s nimi dalo ud¢lat,
aby se z nich staly zivé pohyblivé svéty?

Popis ¢innosti

Nafotte si obrazy, plakaty a jejich zajimavé barevné detaily, které mate doma. Ve Skole
z téchto obrazk poskladejte nové kompozice. Pokud muzete, vyuzijte nékterou zfetelné
rytmicky ¢lenénou hudebni skladbu jako strukturu vasi audiovizualni kompozice. Pracujte s
poc¢itaCovym  programem ArKaos nebo Windows Movie Maker. (download:
http://www.arkaos.net)

Reflexe

Své skladby prohlédnéte a porovnejte si je s ptivodnimi obrazy. Povedlo se vdm je zménit?
Dovedli byste si v duchu promitnout pohyb, ktery jste vyrobili v pocitaci, do téch starych
obrazil na sténach? Dokézali byste se i jinde divat na véci a obrazy, jako by byly v pohybu a
se zvukem?
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2. Zpét k vaSim kompozicim
autorka aktivity: Jitka Ferencova, ucitelka

Motivace
Promitnéte si s zaky hotové animace, které vznikly na programu v NG. Porovnejte kompozice
navzajem.

Popis ¢innosti:

Zkuste popsat rozdilné ptistupy. Co byste na jednotlivych animacich ocenili? Je néco co byste
zménili, udélali jinak?

Porovnejte ptivodni obrazy od F. Kupky se vzniklymi animacemi. Pouzijte fotografie obrazii,
které Zaci vytvofili na programu v NG (viz. CD z programu). Jsou néjaké efekty, které
vychézeji z kompozice, fadu, rytmu originalniho obrazu? Diskutujte o tom ve skupinkach.

Reflexe:

Promitnéte si dila a napiste kazdy k jedné vybrané animaci kratky text metodou volného
psani. PopiSte své momentalni asociace. Poté¢ vyberte jednu vétu, ¢i slovni spojeni z vaSeho
textu a prezentujte je pred tiidou.
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