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Program: 3007 — blizka budoucnost
Autorka programu: Radka Miillerova

Doporuceni pro Cinnosti ve Skole v hodiné vytvarné vychovy ci
medialni vychovy predchazejici programu absolvovanému
v Narodni galerii v Praze a v hodiné nasledujici po programu

Hodina vytvarné vychovy PRED programem -— naméty
k ¢innostem:

1. Bojite se kostliveu?
Autorka aktivity: Leonora Kitzbergerova, ucitelka vytvarné vychovy

Motivace

Bojite se kostlived? Premysleli jste nékdy o tom, ze si s sebou stale nosime svou kostru?
Myslite si, ze byste podle kostry poznali, jak kdo vypadal? Poznate kostru néjakého zvitete?
Podle ¢eho? Vyjadiuje stavba kostry néjakého tvora jeho vlastnosti? Odrazi néjak podminky,
v nichz tvor zije? Dokézali byste odhadnout, jakou kostru ma zcela neznamy zivocich?
(K motivaci miZzeme pouzit kosterni preparaty ze sbirek biologie nebo rentgenovy snimek.)

Popis ¢innosti

Vytvoite si podoby neznamych zivoCichu a bytosti. Malujte temperovymi barvami piimo
ztuby a tvary dokoncete tak, Ze vrstvu barvy stlaéte pomoci druhé ctvrtky. Pouzijte
kombinace vice barev, pracujte i s vrstvenim barevnych past. MlzZete vytvorit 1 symetrické
obrazce podobné t€ém v Rorschachové testu. Dotvofte o€i, nosy €i Cenichy, tlamy ¢i Usta,
drapky, kopytka...

Myslite, Ze bytosti, které jsme zobrazili, maji kosti? Zkuste si po zaschnuti barvy pres
pauzovaci papir jejich kostru nakreslit. Maji standardni pocet koncetin, prstli, maji jednu
hlavu? Ptedstavte si, zda a jak by chodily, 1étaly, plavaly, v jakém prostiedi by zily atd.

Reflexe

a) V kazdém téle je mnoho véci, které funguji, aniz si to uvédomujeme. O svych kostech
nevime, pokud nas neboli. Dovedeme z povrchu téla poznat, co je uvniti? Jak by
fungovaly bytosti, které jste vytvorili? Jsou to spiS Zivi tvorové, nebo umélé hracky?

b) Nahoda je u zrodu mnoha véci. Rozpiti barevné skvrny vytvoii nahodny obrazec,
ktery mize byt ¢imkoli. Vami stvofené bytosti také dokoncila ndhoda.Je pro vas
nahoda pfitel a pomocnik, nebo se ji spiSe vyhybate? Ktera faze prace pro vas byla
nejzajimavejsi?
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Hodina vytvarné vychovy PO programu — naméty k ¢innostem:

1. Miij prapravnuk/moje prapravnucka
Autorka aktivity: Leonora Kitzbergerova, ucitelka vytvarné vychovy

Motivace

Vzdalend budoucnost pravdépodobné zméni podminky zivota na Zemi. Moznd je zméni tak,
ze se budou muset zménit a ptizplsobit 1 lidé. Co konkrétné se asi zmeni? Jak se by se
pfedpokladané zmény mohly odrazit na funkci a tvaru lidského téla? Za tisic let budou na
Zemi pravdépodobné zit vasi vzdaleni potomci. Budou mit ¢ast vaSich genii, néktefi budou
mit zcela jiny vzhled, ale néktefi znich se vam tieba budou piekvapivé blizce podobat.
Promeéiite svoji soucasnou fotografii do podoby, kterou budou mozna mit vasi prapravnuci.

Popis ¢innosti
Navzijem se ve tfidé vyfotografujte digitdlnim fotoaparatem. Pouzijte svou fotografii (portrét

nebo figuru) a vytvoite technikou koldze v kombinaci s kresbou a malbou obraz svého
vzdalené¢ho potomka. Muzete pracovat i na PC, napt. v GIMPU nebo ve Photoshopu. Co bude
mit va§ prapravnuk/vase prapravnucka jiné? Jaké davody k tomu asi povedou? (Aktivitu lze
realizovat také tak, Ze si pfinesete své fotografie jiz z domu a ve Skole si je zvétsite na kopirce
do velikosti A4 ¢i A3 a se zvétSeninou budete pracovat formou kolaze).

Pokracovani v dal$i hodin€ nebo varianta.

Porid’te si fotografii svého oblibeného mista na Zemi. Nejlépe takového, které opravdu dobie
znate, je v okoli vaseho bydlisté, nebo tam jezdite na chalupu nebo k babicce. Jak to tam asi
bude vypadat za tisic let? Proménte fotografii technikou kolaze, ptemalbou nebo na PC do
predpokladané podoby. Budou tam bydlet 1idé? Vytvoite trojrozmérny model budovy

( materidl, velikost...), ktera by za tisic let na tom misté mohla stat. Vlozte obrazek navrzené
budovy do proménéné krajiny. Muzete vlozit fotografii svého modelu do koldaze nebo
pracovat na PC, muzete ale také budovu podle svého modelu do obrazku nakreslit ¢i
namalovat.

Reflexe

Porovnejte si navzdjem vysledky své prace. Sestavte tfeba ze svych potomkt Skolni ttidu.
Poslete ji na vylet do vami zménéné krajiny. Jak se jim v ni bude libit? V ¢em bude jejich
zivot odlisny od vaseho? V ¢em by mohl byt stejny?

Z Ceho jste vychazeli pfi navrhu architektury? Predpoklddate jen zménu vkusu nebo také
zménu piirodnich podminek? Jaké pfirodni vlivy vas ndvrh bere v tvahu?

Jsou vase predstavy o vzdalené budoucnosti optimistické, nebo spis pesimistické? Budou lidé
v budoucnosti lepsi, schopnéjsi, bude se jim dobie zit? Muzeme viubec odhadnout tak
vzdalenou budoucnost? Co ovliviiuje piesnost nasich odhadti? Vzpomeiite si na nckteré
predpovédi a vize, které se splnily a nesplnily (napf. Leonardo da Vinci, Jules Verne, Aldous
Huxley, Ray Bradbury, H. G. Wells, A. C. Clarke, rizné proroctvi atd.).

Je nase soucasnost lepsi, nebo horsi, nez jak se jevila v ptedpovédich? Ohrozuji nas néktera
nebezpeci, o nichz spisovatelé psali?
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