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Interaktivita 

- Oxfordský slovník www.oxfordreference.com: „Proces, ve kterém dochází k vzájemnému ovlivňování dvou subjektů“

- slovníková definice www.seznam.cz: „Vlastnost (médií, počítačových programů...), která spočívá v tom, že uživatel (divák...) může aktivně ovlivňovat běh programu, ne jej jen pasivně přijímat.“

Předchůdci

Marcel Duchamp: Rotující skleněné desky, 1920 (spolu s Man Rayem)

Fluxus....

Interaktivní umění

„Interaktivita znamená novou formu vizuální zkušenosti. Jde vlastně o nový zážitek z umění, který není vybudován jen na vizuálním ale přesahuje směrem do dotekového. Diváci jsou nezbytnými „součiniteli“ tohoto umění. Přestávají být diváky a stávají se uživateli.“ 

 Michael Rush, kurátor

Grahame Weinbren

jeden z pionýrů interaktivního umění založeném na práci s videem:

Sonáta, 1991/93

fotografie díla a z díla: 

http://www.mediaartnet.org/works/sonata/images/6/

umělec pracující s hypertexty:

Bill Seaman 

The Exquisite Mechanism of Shivers,  1994

(Nádherný mechanismus chvění),  

video ukázka: 

http://www.medienkunstnetz.de/works/mechanism-of-shivers/video/1/
Passage Sets/One Pulls Pivots at the Tip of the Tongue, 1995 

(Kombinace pasaží/ člověk ovládá otáčky na špičce jazyka)

fotografie: www.billseaman.com – major works

video ukázka jedné sekvence: 

http://www.fondation-langlois.org/html/e/media.php?NumObjet=8050&NumPage=386
Luc Courchesne

Portrait One, 1990 (Portrét jedna)

video ukázka 

http://www.fondation-langlois.org/html/e/media.php?NumObjet=4380&NumPage=157
fotografie z díla:

http://www.medienkunstnetz.de/works/portrait-one/images/6/

Tamas Waliczky

Der Wald, 1995 (Les) – první verze projektu s lesem

http://www.waliczky.com/waliczky_start.htm

The Way, 1994 (Cesta)

 http://www.waliczky.net/pages/Wallada-Bioscop/The-Way/The-Way.htm
3D animace kombinovaná s videem

- mnoho interaktivních děl využívá video nahrávek 

- umělec nabývá nové role – role facilitátora, zprostředkovatele zážitku či zkušenosti 

- setkání s interaktivním uměním lze chápat i jako způsob učení – kreativní vzdělávání založené přímo na vlastní aktivitě „studujícího“ – jeho zkoumání uměleckého díla

Virtuální realita

- kromě práce s video nahrávkami se někteří umělci soustředící se na zapojení diváka věnují   i konstruování úplně nové reality – počítačem generované

- termín virtuální realita se používá pro takové projekty, kdy se divák úplně ponoří do světa, který je 3D, není nijak závislý na realitě, často mu k ponoření se do VR pomáhají různé pomůcky jako např. helmy, rukavice se senzory, obleky s optickými kabely snímajícími pohyb diváka... atd.

- technicky jsou 3D animace v reálném čase možné od 80. let 20. století

Jeffrey Shaw

interaktivní instalace: The Legible City, 1989 - 91(Čitelné město)

video ukázka:

http://www.jeffrey-shaw.net/html_main/show_work.php3?record_id=102# 

Agnes Hegedüs

Between the Words, 1995 (Mezi slovy)

fotografie z díla:

http://www.mediaartnet.org/works/between-the-words/images/10/
Things Spoken, 1998 (Řečené věci)

fotografie z díla: 

http://www.mediaartnet.org/works/things-spoken/images/1/
další umělci, kteří vytvářejí interaktivní díla: např: Američané: Ken Feingold, Perry Hoberman, Lynn Hershman-Leeson, Karl Sims, Grahame Weinbren, Japonec: Masaki Fujihata, Němci: Bernd Lintermann, Torsten Belschner..atd.

- nejdokonalejším pokusem zmapovat interaktivní umění byl průzkum organizovaný ZKM – Zentrum fur Kunst und Medientechnologie v Karslsruhe v roce 2002, jehož výsledkem bylo vydání studie: Future Cinema: The Cinematic Imaginary after Film 
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